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Nýsköpun í almennu skólastarfi
Námskeið fyrir grunnskólakennara á norður-, austur og suðurlandi á vegum Félags íslenskra nýsköpunar og frumkvöðlamenntunarkennara skólaárið 2006 - 2007.

Þátttakendur: grunnskólakennarar 
Almenn lýsing:  Námskeiðin er hugsuð fyrir kennara sem vilja taka upp kennslu í nýsköpun í grunnskóla  og leggja áherslu á nýsköpunarkeppni grunnskólanema. Kennd eru grunnatriði í kennslufræði nýsköpunarmenntar og lög áhersla á hagnýt verkefni sem kennara geta nýtt sér í kennslu.

Leiðbeinendur: Gísli Þorsteinsson og Svanborg R. Jónsdóttir.

Staður: Akureyri, Egilsstaðir og Selfoss.
Kennsluaðferðir: Fyrirlestrar, innlagnir og verkleg vinna.
Tími: Stefnt er að því að halda námskeiðin í ágúst, fyrst tveir dagar og eftirfylgni í gegnum vefinn og hugsanlegri heimsókn í samvinnu við skólaskrifstofur viðkomandi svæða.
Fjöldi þátttakenda: 10 - 14
Markmið

1. Að kennarar verði færir um að byggja upp aðstæður í grunnskóla sem nægja til að kenna nýsköpun.

2. Að kennarar geti tileinkað sér kennslufræði nýsköpunarmenntar.

3. Að kennarar fari í gegnum verkefnaferil sem þeir geta nýtt til kennslu í grunnskóla.

4. Að kennarar læri um kennsluaðferðir sem byggja á skapandi starfi með börnum í grunnskóla.

5. Að kennarar læri að byggja upp þátt í skólanámskrá er gerir ráð fyrir nýsköpun.

Vinnubrögð og þekking

a) Nýsköpunarkeppni grunnskólanemenda kynnt.
b) Námsefnið Nýsköpun og náttúruvísindi kynnt.
c) Þarfaleit og lausnavinna.

d) Hvernig við getum tengt saman skóla og umhverfi barnsins í gegnum nýsköpunarvinnu.
e) Hagnýtir þættir er varða kennslu.
f) Teikniaðferðir.

g) Líkanagerð.

h) Veggmyndahönnun.

i) Að setja upp vinnusmiðju.

j) Tenging nýsköpunarstarfsins við atvinnulífið.
k) Um frumkvöðlamennt.
l) Kynning á gagnvirkum nýsköpunarvef og sýndarveruleika.
Sköpun

Þjálfun í að leita að þörfum finna lausnir, útfæra hugmyndir, hönnunarþankar, riss og teikniaðferðir. Unnið með eigin hugmyndir sem útfærðar eru og, hannaðar í samvinnu við kennara.

Verkefni eins og tíminn leyfir

Einkum lögð áhersla á verkefni sem tengjast námsferlum í nýsköpun svo sem.

1. Þarflaleit í  nánasta umhverfi og þarfagreining.

2. Hugstormunaraðferðir. 

3. Gerð líkana og hönnunarplagga.

4. Gerð kennsluáætlana fyrir fyrir eigin kennslu

5. Færni og þekkingarþættir eins og teikniaðferðir

6. Umræður um hlutverk kennara í nýsköpunarstarfi

7. Kynning á notkun InnoEds kennslu- og umsóknarvefsins http://www.innoed.is

Þekkingarþættir tengdir skólaumhverfinu

a) Búnaður, skipulag stofu og uppbygging á verkstæði.

b) Hvað fæst hvar?

c) Saga nýsköpunarkennslu.

d) Líkanagerð.

e) Grunnvinnubrögð.

f) Innlagnir í kennslu.

g) Skipulag kennslu

h) Ný námskrá fyrir nýsköpun.

i) Skólanámskrá og verkefni fyrir mismunandi aldur.

j) Námsmat.

Viðbót við námskeið með fjarnámsniði
Þeir sem vilja þróa nokkur kennnsluverkefni og prófa í kennslu geta verið í tölvupóstsambandi við kennara og skilað skýrslu um starfið. Skilgreinist sem 20 tímar.
Virðingarfyllst fyrir hönd  Félags íslenskra kennara í nýsköpunar og frumkvöðlamennt.

Svanborg  R Jónsdóttir
